
L'objectif  consiste  au  musée  des  Beaux-Arts  de
Cambrai à : 

 jouer à l'apprenti-médiateur, lors de la nuit
européenne  des  musées  en  mai,  en
présentant des tableaux en français ou en
langues vivantes

 pratiquer  des  jeux  de  rôle  à  partir  d'un
thème défini et des tableaux du musée 

JEUX D'RÔLES AU MUSÉE
Classe à projet en 2nde

Lycée Paul Duez - Cambrai

Si tu as des questions, n'hésite pas à 
nous contacter:

Mme Rodet, professeur d'anglais: 
magali.rodet@ac-lille.fr

Mme Sroga, professeur d'allemand: 
veronique.sroga@ac-lille.fr

Si tu as envie :

 de découvrir le monde de l'art et des musées
 de créer des jeux de rôle en français, anglais, allemand ou espagnol
 de raconter des histoires
 d'échanger, de communiquer

La classe à projet « Jeux de rôle au musée» est faite pour toi ! 

Cette classe te permettra : 

 d'améliorer tes qualités d'orateur 
 d'améliorer tes qualités linguistiques
 d'enrichir ta culture générale
 de développer ton imaginaire
 de travailler de façon autonome et responsable mais aussi en collaboration avec des 

médiateurs et des étudiants de l'université de Cambrai 
 de découvrir le monde passionnant de la peinture au musée 
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